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Loja Electrénica

A aplicagao Loja Electrénica foi dividida, em termos l6gicos, em 4 subsistemas. A figura

1 ilustra os subsistemas e as relacdes de dependéncia existentes entre eles:
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Fig 1: Os 4 subsistemas do sistema Loja Electrénica e respectivas dependéncias

O subsistema Meijos de Pagamento é central a solugdo, uma vez que todos os outros
subsistemas fazem uso de objectos da familia MeioPagamento.

O subsistema Interface com o Utilizador é cliente dos subsistemas Loja (nas
encomendas) e Gateway de Pagamentos (nos pagamentos).

O subsistema Loja utiliza os servigcos do Gateway de Pagamentos de forma a assegurar

0 pagamento de cada encomenda.

A figura 2 mostra a familia de classes MeioPagamento. A classe abstracta
MeioPagamento é a classe base da qual derivam as classes TransferenciaBancaria,
PagamentoServicos e CartaoCredito, que representam os diferentes meios de

pagamento disponiveis na aplicagao.
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SubSistema Meios de Pagamento |

MeioPagamento

Fig 2: A hierarquia de classes da familia MeioPagamento

A utilizacdo da classe MeioPagamento permite um tratamento genérico de objectos
diferentes (instancias de diferentes classes derivadas). Por exemplo, para associar a

uma encomenda um meio de pagamento, definiu-se a seguinte relagao entre as classes:

Encomenda MeioPagamento

-mp : MeioPagamenio

—
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1 1
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Fig 3: Associacao entre a classe Encomenda e a classe MeioPagamento

Se o0 modo de pagamento de uma encomenda for Pagamento de Servigos, entdo

existira a seguinte relagédo entre dois objectos:

: Encomenda : PagameninServicos
mp - MeioPagamento =
1 1

Fig 4: Objecto da classe Encomenda associado a um objecto da classe PagamentoServicos

Se 0 modo de pagamento de uma encomenda for Transferéncia Bancaria, entao existira
a seguinte relagao entre dois objectos:
= Encomenda :TransferanciaBancaria

mp - MeioFagamento

Fig 5: Objecto da classe Encomenda associado a um objecto da classe TransferenciaBancaria
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Para se saber se um determinado objecto da familia MeioPagamento corresponde ao
pagamento de uma determinada Encomenda, a classe Encomenda possui o método

EstaPaga:

public bool EstaPaga( MeioPagamento mp )
{

return this.mp.Equals (mp) ;

}
O método Equals’ foi redefinido nas classes derivadas da familia MeioPagamento. O
método Equals a ser executado dependera da classe do objecto referenciado por

this.mp. Isto é Polimorfismo.

As classes que constituem o subsistema Gateway de Pagamentos e as relagdes entre

elas estao ilustradas na figura seguinte:
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Fig 6: As classes constituintes do subsistema Gateway de Pagamentos

A classe CreditCardValidator serve de proxy para aceder ao Web Service que valida os
cartoes de crédito. A classe GatewayPagamentos permite a realizagcdo de pagamentos
através dos diversos meios de pagamento descritos anteriormente. Além disso, possui

um servico de notificacao de pagamentos para as empresas registadas no Gateway.

Parte-se do principio que o Gateway presta servigo ao publico em geral, e também as
empresas. No caso das empresas (incluindo lojas) existe um servigco adicional de
notificacdo dos pagamentos efectuados a seu favor. A solugdo escolhida para
implementar o servigo de notificacdo passa pela utilizacdo de delegates com a fungao
de callbacks. Existe uma distingao subitil, descrita na figura 7, entre a solugao escolhida

e a solucéo alternativa de aplicar um evento.

! Herdado da classe object
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Fig 7: A notificacdo de um pagamento através de um Evento e através de um CallBack

As classes que constituem o subsistema Loja e as relagdes entre elas estao ilustradas
na figura seguinte:
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Fig 8: As classes que constituem o subsistema Loja

Um objecto da classe ColeccaoEncomendas destina-se a armazenar as encomendas
pendentes, a espera de pagamento.




Solugéo do trabalho de LP Il denominado Loja Electronica 14 de Fevereiro de 2004 517

Em vez de se utilizar a classe ArrayList, criou-se uma classe especializada? que
funciona do mesmo modo que um ArrayList, mas que s6 colecciona objectos da classe

Encomenda.

Um objecto da classe Timer serve para despistar, em intervalos regulares, as

encomendas cujo prazo de pagamento expirou, e proceder ao seu cancelamento.

A classe LojaEventArgs define a informacao transmitida nos eventos disparados pela
Loja. Uma vez que se abdicou de implementar a comunicagdo com os clientes da Loja
via correio electrénico®, o evento Mensagem da classe Loja simula o disparo de uma

mensagem de correio electronico.

A classe Loja possui trés assinaturas do método Encomendar®, uma para cada meio de
pagamento. Sao trés formas distintas de processar um pedido de uma encomenda, de

acordo com as regras definidas na Loja para cada meio de pagamento.

O seguinte diagrama de sequéncia descreve o processamento de uma encomenda

realizada através de cartdo de crédito:
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Fig 9: Diagrama de Sequéncia do encomendar por meio de cartao de crédito
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Casos os dados do cartdo de crédito sejam validos, o pagamento é autorizado e a

encomenda enviada para o cliente.

2 "Strongly Typed Collection", obtida através da Heranca da classe CollectionBase. Consultar
artigo no enderego www.ftponline.com/vsm/2002_10/magazine/features/balena/default.aspx
* pretendida no enunciado

* overloading
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As encomendas cujo meio de pagamento seja pagamento de servigos ou transferéncia
bancaria ficam pendentes até a Loja receber a notificacdo do seu pagamento ou até o

seu prazo de pagamento ser ultrapassado.

A figura seguinte mostra o diagrama de sequéncia de uma encomenda realizada com

pagamento de servigos:
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Fig 10: Diagrama de Sequéncia do encomendar com pagamento de servigos

A figura seguinte mostra o diagrama de sequéncia do pagamento de uma encomenda

através do pagamento de servigos:
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Fig 11: Pagamento de uma encomenda através do Pagamento de Servigos
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No subsistema Interface com o Utilizador foram utilizadas algumas novidades:

- Control Splitter Bar

- Docking

- Validacao da entrada dos dados com:
o Evento Validating
o Control ErrorProvider
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De:Loja Para: 9  Aszunto Encomenda n® 6B Cancelada ;l
& zua encomenda com o n? B foi cancelada por falta de pagamento

De: Loja Para: 2 Assunto: Encomenda n? 7

keio de Pagamento - Pagamento de Servicoz. Entidade: 20100 Referencia; 203 “alar, 400
De: Loja Para: 2 Assunto; Envio de Encomenda
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De:Loja Para: 8 Aszzunto: Becepcdo & Envio da Encomenda n? 8

Mein de Pagamento - Cartdo de Crédito

| De: Loja Para: 4 Agsunto: Encomenda n® 3
keio de Pagamento - Transferéncia Bancana no valor de 876 para a conta com o MIB 01020504




