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Texto de Apresentação da Aplicação Grafos2001

Grafos2001 é uma aplicação que se baseia no Microsoft Visio 2000, alargando o seu potencial  para o campo dos Grafos e dos seus algoritmos. Grafos2001 não é um programa executável, mas sim uma extensão do próprio Microsoft Visio 2000.

Para se utilizar a aplicação Grafos2001, é necessário executar o Microsoft Visio 2000 e :

· ou criar um novo documento a partir do template Grafo Template 

· ou abrir um documento criado a partir do Grafo Template

O Grafo Template incorpora um stencil denominado Grafo Shapes, que contem dois modelos de figuras com que se pode desenhar um grafo: o Nó e o Arco. 

Grafo Template  acrescenta também dois conjuntos de menus e dois botões à interface standard do Visio. 

Por detrás da interface com o utilizador fornecida pelo Visio, está um software que complementa a facilidade de desenho do Visio e lhe dá valor acrescentado :

· Grafos2001 possui uma estrutura de dados que constitui a representação interna do  desenho de um grafo no Visio. 

· Grafos2001  incorpora 3 algoritmos clássicos sobre grafos : 

· O algoritmo de Prim que resolve o problema da  Árvore de Cobertura Mínima (Minimal Spanning Tree )

· O algoritmo de Dijkstra que resolve o problema do Caminho Mais Curto (Shortest Path) entre dois nós.

·  O algoritmo de Ford-Fulkerson que resolve o problema do Fluxo Máximo (Maximum Flow ) entre dois nós . 

· Grafos2001 permite a obtenção imediata dos resultados destes 3 algoritmos assim como também permite a observação passo a passo da execução  dos mesmos.

· Grafos2001 é composto por uma ActiveX Automation Server Dll que funciona em sinergia com o Visio :  podemos escrever no ambiente de programação VBA do Visio instruções que manipulam as propriedades e os métodos dos objectos expostos por Grafos2001. 
Um dos aspectos mais interessantes e práticos de Grafos2001 é a sua sinergia com o Visio. O utilizador pode estender a  funcionalidade base de Grafos2001, construindo novas aplicações. No capítulo Exemplos de Aplicações, são ilustradas diversas aplicações :  Problema do Caixeiro Viajante, Problema de Coloração de Grafos, Problema de Navegação num Grafo, Problema do Caminho mais Curto resolvido pelo algoritmo de Bellman-Moore.







